BAJKA O CHELMKU
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Kiedy Ci smutno, kiedy Ci Zle,
dzisiaj do bajki zabiore Cie.
W tej bajce jest miasteczko Chetmkiem nazywane,
przez Krasnoludki wrecz uwielbiane.
Jednak pewnego dnia, Czarownica w miasteczku sie pojawita
i zycie Krasnali bardzo zmienita.
Krasnoludki w bibliotece pracowaty,
o czytelnikdw i ksigzki, kazdego dnia dbaty.
A Czarownica, czytac nie lubita,
dlatego kazdej nocy o zniknieciu ksigzek snita.
Tak $nita i $nita i czar wymyslita...
Z samego rana, w bibliotece sie pojawita.
Przez okulary z guzikiem, ilos¢ ksigzek sprawdzita.
Po czym kazda ksigzke rozdzka dotykata
i wypowiadajgc zaklecie MAKAROO, ksigzka znikata...

Krasnale, ktore na stawach w Chetmku mieszkaty,
szyderczy sSmiech Czarownicy ustyszaty.
Szybko sie ubraty i do biblioteki pognaty.

Kiedy tak biegty, Skrzata Chetmka spotkaty,
ktory w okolicy z robienia butéw byt znany.
Skrzata odgtosy z biblioteki réwniez zaniepokoity,
dlatego pobiegt z Krasnalami ( w nowych butach),
ile tylko w nogach miat sity.

Krasnale : Wojtek, Edek, Zdzistaw, Wiesiek i Czesiek sie rozptakali,

bo na miejscu, w bibliotece, tylko puste potki zastali.
Jednak Skrzat Chetmek, pewien pomyst miat.
Opowiedziat im o magicznych, Chetmkowych butach,
ktére zaprojektowat sam.
Kiedy Krasnale, magiczne chetmkowe buty zatozyty,
od razu odzyskali wiare i sity.
Wtedy Krasnalkowi - Czesiowi sie przypomniato,
ze w magicznym bibliotecznym przejsciu, ukrytg ksiege zakle¢ maja.
| wtedy pojawity sie zwierzatka, ktérymi Krasnale sie opiekowaty,
ktére wokoét stawu, sobie mieszkaty.
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Krolik, kot, sikorki, wilki, lisy i niedzwiadek,
swg pomoc zaproponowali.
Wszyscy do magicznego przejscia sie udali.
Wejscie do przejscia, byto od biblioteki nieco oddalone.
Wszyscy szli z odwaga, zwierzeta byty zadowolone.
Mineli przedszkole i tam Diplodoka oraz zabke spotkali, A
ktorzy po ucieczce ze swoich ksigzek, na placu zabaw sig schowali. | & °
Oczywiscie, wraz z dzielng druzyng w droge wyruszyli. p
O tym, by wrocity ksigzki do biblioteki bardzo marzyli.
Gdy dotarli na miejsce, ksiege zobaczyli
i na jej widok, szczerze sie ucieszyli.
Na stronie trzynastej, zaklecie widniato, ktore tak oto brzmiato:

Aby ksiazki do biblioteki wrdcity,
i na zawsze w bibliotece juz byty,
znajdz lis¢ bukszpanu i klonu oraz jednego slimaka.
Spiesz sie, to nie zadna draka.
Dodaj dwie zaby i okruchy sernika z piekarni,
w ktérej usmiechoéw nikt nie unika.
Wymieszaj sktadniki jedng minute,
zaspiewaj piosenke na znang Ci nute.
| wypowiedz zaklecie:
Raz i dwa, raz i dwa, niech wszystkie ksigzki wrocqg do Chetmka.

Tak sie ztozyto, ze zwierzgtka, sktadniki do magicznej mikstury miaty,
a potem wspolnie zaklecie wypowiedziaty.
Nagle nad Chetmkiem czarna chmura sie pojawita,
ktéra prawie cate stonce zakryta.

Zaczat padac deszcz i tecza sie pojawita, na ktorej...
Czarownica niosgc ksigzki tanczyta.

Alez to byt widok. Cos wspaniatego.
Wszyscy poczuli, ze zrobili cos dobrego.
Czarownica sie odmienita i nawet ksigzki polubita.
Co wiecej, bibliotekarkg zostata
i kazdego dnia, czytelnikdw z Chetmka (i nie tylko)
usmiechem witata.
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